              Непосредственно – образовательная деятельность с детьми среднего дошкольного возраста.
Тема: «Незнайка в гостях у ребят».

Образовательная область «Коммуникация».

Интеграция: «Познание».
Цель: обогащение словаря детей по теме «Одежда».

Задачи:

обучающая: учить составлять описательные рассказы по алгоритму.
развивающая: развивать связную монологическую речь, используя названия деталей одежды; развивать логическое мышление, внимание.
воспитательная: формировать навык самоконтроля (не перебивать товарищей во время их ответа).
Оборудование: предметные картинки, мяч, сказочный герой «Незнайка», алгоритм.

Предварительная работа: беседа «Что мы носим?», рассматривание подборки картинок по теме «Одежда», сюжетно – ролевая игра «Ателье».

Формы проведения:  игровая, решение проблемной ситуации, ситуативный разговор, игры с правилами.

                                  Ход деятельности.
1. Организационный момент.

Организационная игра «Четвёртый лишний» (дети проходят, садятся на стульчики).
Мотивация: стук в дверь.

В гости приходит Незнайка, он грустный.
Незнайка:

- Здравствуйте, ребята!

Воспитатель:
- Здравствуй, Незнайка, что случилось?

Незнайка:

- У меня есть подружка Кнопочка, у неё скоро день рождения, я хотел подарить ей красивое платье. В магазине мне дали карточки, чтобы я выбрал, а я ничего понять не могу.

Целеполагание.

Воспитатель:

- Ребята, что делать?

( предполагаемые ответы детей)

Воспитатель:

- Молодцы, сейчас вы назовёте, что нарисовано на картинках и для чего это нужно.

2. Основная часть.

Ответы детей: (одежда).

Воспитатель:

- Какая бывает одежда?

Ответы детей: (одежда детская, женская, мужская, спортивная).

Воспитатель:

- Ты понял, Незнайка, что на всех этих картинках нарисована одежда?

Незнайка:

- Да.

Воспитатель:

- А сейчас я предлагаю поиграть с ребятами в интересные игры.

Игра «Скажи наоборот» (бросать мяч).
Надевать – снимать, застёгивать – расстёгивать, гладить – мять, повесить – снять, завязать – развязать.
Воспитатель:

- Понравилась тебе игра?

Незнайка:

- Да.

Игра: « Какой, какая, какие».

Свитер из шерсти – шерстяной свитер,

Брюки из вельвета – вельветовые брюки,

Юбка из шёлка – шёлковая юбка,

Блузка изо льна – льняная юбка,

Жилет из меха – меховой жилет, 

Пальто из кожи – кожаное пальто.

Воспитатель:

- А теперь, ребята, сделаем зарядку.

Физминутка «Маша варежку надела».

Маша варежку надела: «Ой, куда я пальчик дела?»
(сжать пальцы в кулачок)

«Нету пальчика, пропал, в свой домишко не попал».

(все пальцы разжать кроме одного)

Маша варежку сняла: «Поглядите – ка, нашла!»

(разогнуть оставшийся палец)

Ищешь, ищешь и найдёшь «Здравствуй, пальчик, как живёшь?»

(сжать пальцы в кулачок)

Воспитатель:

- А сейчас я предлагаю вам, ребята, и тебе Незнайка составить рассказ по картинкам. 
(по алгоритму – три ребёнка)

Составление описательных рассказов.

«Платье – это женская одежда. Оно сшито из ткани. У платья есть воротник, рукава, пояс, юбка, застёжка. Оно красное с белыми цветочками. Его можно носить весной».

(каждому из детей раздаются предметные картинки, на которых не хватает какой – то детали одежды)

Игра «Чего не хватает?»

- У рубашки не хватает рукава,

- У кофты не хватает воротника и т.д.

(дети называют недостающую деталь, Незнайка помогает)

Незнайка прощается с детьми, благодарит их за помощь, а картинки с одеждой уносит ребятам в другую группу.

Незнайка:

- Спасибо, ребята за помощь, теперь я много знаю об одежде и смогу сам выбрать красивое платье для Кнопочки.

3. Подведение итогов.
Воспитатель:

- Ребята, мы смогли помочь Незнайке?

(ответы детей)

Воспитатель:

- Трудно вам было?

(ответы детей)

Воспитатель:

- С чем вам было легче справиться?

(ответы детей)

Воспитатель хвалит детей.

